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— Spelkompetens

« Spel for analys resp. utbildning
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Min bakgrund

« 15 ar vid Forsvarshogskolan (FHS)

Wargaming in Military Education for

Army Officers and Officer Cadets
King’'s College, 2018

Foto: Johan Elg

UK Connections 2016

INSTRUCTOR BUY-IN

6,5 ar vid Totalférsvarets Forskningsinstitut (FOI) tFol



FOI Krigsspel

FoT FOI Krigsspel 25-27

- Pavilka satt kan analytiska krigsspel bidra till val
underbyggda beslut?

Vad ar ett analytiskt krigsspel?

FOr vilka problem passar analytiska krigsspel?

Hur bor analytiska krigsspel genomféras?

Hur tillses att resultat fran analytiska krigsspel tillvaratas?
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FOI Krigsspel

Definitioner ar nodvandiga, men...

Undvik att fastna i

“definitionskrigforing” i



ANALYTISKA SPEL

Analytiska spel utgor en faciliterad och regelbaserad interaktiv aktivitet som inbegriper
spelare, scenario och fragestallningar.

Syftet ar att extrahera analyserbar information utifran spelarnas expertis.

ANALYTISKA KRIGSSPEL

| ett analytiskt krigsspel fattar spelare beslut, som avdéms och ger konsekvenser,
vilket foranleder nya beslut. Det finns en dynamisk motstandare som ocksa fattar
egna beslut. Det finns darfér behov av avdomningar i ett analytiskt krigsspel.

SCENARIOBASERAD DISKUSSION

| en scenariobaserad diskussion kan det ocksa finnas avdomningar, men det ar

sallan av central betydelse. Istallet ar fokus pa en faciliterad diskussion med

amnesexperter och deras resonemang. "
FOI



Kompetensutveckling:

I n O m F O I Analytiska spel

Spelkompetens

Foto: FOI
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Kompetensutveckling:

F = att muntligen leda en LUENGIELERT o

spelverksamhet sa att
spelets syfte uppnas

A = att utveckla och/eller anvanda
avdomningsunderlag, eller utféra
avdomningsbeslut, inom ramen
for en vald avdomningsmetod

Mentorer och
metodstod KVALITETSSPETS

Kan sjalva, med

handledning,
genomfora spel BASPLATTAN

tFol



e
Varfor analytiska krigsspel...?

Att krigsspela ar avgorande for att forbattra
kontextuell forstaelse samt ge insikter for
fortsatt analys.

« Det beho6vs expertis och fortroende for att forklara vardet av
krigsspel for respektive projekt

« Det ar tidskravande: forberedelser, genomférande och
efterarbete (analys)

« “Keep it simple”, men det ar vart att experimentera med

Innovativa och tillampliga spelmetoder -
pliga sp @FOI



Tidskravande...

» Ateranvandning av spelverktyg?

* Inspireras av tidigare spelverktyg?




Exempel pa ett spelverktyg

JOWG (Joint Operational WarGame)

« Utvecklat pa uppdrag av NATO STO SAS-166 (2024)
— ldentifiera utmaningar i att krigsspela MDO (Multidom&n-operation)

16
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2

Forsvarssektorns spelkonferens 2025, FOI Foto: Johan Elg, FOI



Kan ett krigsspel for utbildning anvandas for analys?

Great for
learning tactics!
@
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Bild: Academia.edu (Al)/Johan Elg

”Vilka ar skillnaderna mellan ett krigsspel for
utbildning och ett krigsspel for analys?”

"Analytical vs Educational Wargames: A Dichotomy?” EFOI
Wargaming Journal, Vol. 2, No. 1, 2025



Fragestallningar

— Vilka ar de centrala krigsspelskomponenter som
sarskiljer ett spel for utbildning fran ett spel for
analys?

— | vilken utstrackning ar dessa skillnader inkluderade i
befintlig litteratur?

— | vilken utstrackning ar det mojligt att anvanda ett
spel for utbildning for analys?
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Metod

1) Val| ett etablerat krigsspel for utbildning som torde kunna
anvandas for analytiska syften

» "Bradspel Mekaniserad Bataljon” BMBat (FHS ca 2011-2019)

2) Utforskande workshop med operationsanalytiker (OA)
> Konkreta forandringsforslag: utbildning s analys

3) Analys av befintlig litteratur
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Respektive malsattning/fragestallning

e FOr utbildning:
— Forbattra spelarnas formaga att pa basta satt anvanda en

mekaniserad bataljon i ett hdgintensivt scenario, utifran konceptet
”det tomma stridsfaltet” och utbredning av olika dronare.

« FOr analys:

— Vilken ar den basta anvandningen av en mekaniserad bataljon i ett
hogintensivt scenario, utifran konceptet “det tomma stridsfaltet”
och utbredning av olika dronare?
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1. Krigsspel ("BMBat”

Foto: Johan Elg
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1. Krigsspel ("BMBat”): komponenter

Komponenter
Malsattning

For analys

FOor utbildning
Utbildning

Scenario

Mech Bn vs Mech Bn

Modeller och metoder

"Fem rum” (BatC-KompC)

Databas (enheter etc.)

Vapen-tabeller

Avdbtmningsunderlag

f?

Rigida regler

Avddmning

Facilitator med rigida regler antaganden

Spelare

Officerare (students)

Dokumentationsplan

After-action review (AAR)
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2. Workshop

Komponenter FOor utbildning For analys
Malsattning Utbildning Analys
Scenario Mech Bn vs Mech Bn

Modeller och metoder | "Fem rum” (BatC-KompC)
Databas (enheter etc.) | Vapen-tabeller
Avdomningsunderlag | Rigida regler

Avdomning Facilitator med rigida regler

Spelare Officerare (students)
Dokumentationsplan | After-action review (AAR)
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2. Workshop

Komponenter

FOr utbildning

For analys

Malsattning Utbildning Analys
Scenario Mech Bn vs Mech Bn VARIATIONER
Modeller och metoder | "Fem rum” (BatC-KompC) | samma

Databas (enheter etc.)

Vapen-tabeller

MER NOGGRANNHET

Avdomningsunderlag

Rigida regler

MER NYANS

Avdomning

Facilitator med rigida regler

MER OVERTYGANDE

Spelare

Officerare (students)

Officerare (fardigheter)

Dokumentationsplan

After-action review (AAR)

FORE-UNDER-EFTER
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3. Workshop = Resultat

Prio Kategori Bekymmer, | detalj

1 | Broadening
BREDDNING
Widening, Varying

1

Processing
BEARBETNING

Fore-under-efter

Adjudicating
AVDOMNING

2 | Opposing
MOTSTANDAREN




3. Workshop=» Resultat

1 | Broadening Urval av spelare: behdver kompetens i bade taktik och
BREDDNING beslutsfattning. Lampligt urval kan reducera bias.
Widening, Varying Scenario: enkelt, med signifikanta variationer.

1 | Processing Satt det militdra problemet i fokus och i ratt kontext.
BEARBETNING Dokumentera under hela processen.

Fére-under-efter Beddtm aven om krigsspel ar en lamplig metod for att
besvara fragestallningen.

1 Adjudicating Det maste finnas en tydlig och kvalitetssékrad
AVDOMNING avdomningsmetod. Till exempel, experter kan

komplettera avdomningsunderlag, som i sin tur kan
kopplas till en krigshistorisk dataanalys

2 | Opposing Den spelade motstandaren ska vara dynamisk (den
MOTSTANDAREN | far ej vara passiv) och ska beakta teknisk utveckling S8FoI




3. Resultat

— | vilken utstrackning ar dessa skillnader inkluderade
| befintlig litteratur?
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3. Resultat

— | vilken utstrackning ar dessa skillnader inkluderade
| befintlig litteratur?

Svar

Alla fyra kategorierna ar 1 hog grad representerade |
befintlig litteratur... tilsammans med mycket annat.

Dessutom finns olika uppfattningar om avddmning
samt om motstandarens roll.

BFol



3. Resultat

— | vilken utstrackning ar det
mojligt att anvanda ett spel for
utbildning for analys?

tFol



3. Resultat

— | vilken utstrackning ar det G, [
mojligt att anvanda ett spel for [206& 2. 1) SVERIGE -
utbildning for analys? &\ |

\ ~

r Bekymmer, i detalj
Svar 1 | Broadening Urval av spelare: behdver kompetens i bade taktik och
BREDDNING beslutsfattning. Lampligt urval kan reducera bias.

Widening, Varying Scenario: enkelt, med signifikanta variationer.

1 | Processing Satt det militara problemet i fokus och i rétt kontext.

Det gar, men... for att uppna ett et o e

besvara fragestaliningen.

1 | Adjudicating Det maste finnas en tydlig och kvalitetssékrad

giltigt resultat bor de fyra T e e I

kopplas till en krigshistorisk dataanalys

kategorierna beaktas! 2 e R s oo
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Fragor?

johan.erik.elg@foi.se

If we want analytical
insights, we must broaden
our scope—better players,

more varied scenarios, J,/ Don't forget
nuanced

rigorous processes! A . i ication beyond )
U\ Jjust dicerolls! 4

el

Bild: Academia.edu (Al)/Johan Elg

Prio Kategori Bekymmer, i detalj

1 | Broadening Urval av spelare: behGver komp i bade taktik och
BREDDNING beslutsfattning. Lampligt urval kan reducera bias.
Widening, Varying Scenario: enkelt, med signifikanta variationer.

1 | Processing Sétt det militéra problemet i fokus och i rétt kontext.
BEARBETNING Dokumentera under hela processen.

Fore-under-efter Beddm &ven om krigsspel ar en lamplig metod for att
besvara fragestalliningen.

1 | Adjudicating Det maste finnas en tydlig och kvalitetssakrad
AVDOMNING avdomningsmetod. Till exempel, experter kan

komplettera avdémningsunderlag, som i sin tur kan
kopplas till en krigshistorisk dataanalys

2 | Opposing Den spelade motstandaren ska vara dynamisk (den
MOTSTANDAREN | far ej vara passiv) och ska beakta teknisk utveckling
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