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Bakgrund

« Hemvarnet (HV) tog fram 3st framtida koncept
— Framtiden ar satt till 2050
— Nuvarande beredskapstider (6-24-90) for Hemvarnet galler
— Huvuduppgiften ar fortsatt Bevaka och skydda

« Syfte med spelet: Ta fram underlagq till utvarderingen av
koncepten

— Underlaget bestar av deltagarnas diskussioner och tankar
kring koncepten
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Deltagare

« Varje grupp: C Bat, C Komp, C Plut
« Varje grupp: Spelstdd, dokumentator
« Speladministration: Facilitator, spelledare, analysansvarig
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Koncept, scenarion och inspel

 3st koncept pa 3st scenarion med 15st inspel

Koncept 1 Koncept 2 Koncept 3
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Scenarion

« Scenario 1: Grundberedskap
« Scenario 2: Partiell mobilisering
« Scenario 3: Allman mobilisering
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Scenario 1: Grundberedskap

« Bakgrundsscenario
e DagO
« Grunduppgift:

— 3st militara skyddsobjekt

— 1st objekt som inte ar skyddsobjekt men anda ingar i
uppgiften
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e
Scenario 2: Partiell mobilisering

« Bakgrundsscenario
 Dag 87
— Har gatt 80 dagar efter partiell mobilisering (dag 7)

« Grunduppgift:
— 3st militara skyddsobjekt
— 1st tillfalligt skyddsobjekt
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Scenario 3: Allman mobilisering

« Bakgrundsscenario
— "Bro i Smastad har sprangts”

 Dag 107
— Har gatt 100 dagar efter partiell mobilisering (dag 7)
— Har gatt 10 dagar efter 90-dagarsgransen

« Grunduppgift:
— 4st militara skyddsobjekt
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Inspel

* Typer av inspel:

1.
2.
3.

Civila utmaningar — forfragning om hjalp fran civilsamhallet.
Transporter — forfragning om hjalp med civil/militar transport.

Infrastruktur — forfragning om hjalp med hot mot civil energi-/
kommunikation-/transportinfrastruktur.

Skydd och sakerhet — forfragning om hjéalp med hot mot militéara
skyddsobjekt.

Fientlig paverkan — forfragning om hjalp mot fientlig paverkan,
ex. sabotage och spionage.
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Inspel exempe

Civil utmaning | Skogsbrand Sydby
1 Riddningstjdnsten ber om f6rstirknung 61 vigavspirrnimngar,
begrinsningslinjer och logistik av vattenpumpar.
L Transporter Brist pa sjuk- Hamnstaden/-lager ->
Tidsatgang: Ca. en vecka. vardsmaterial Regionstad

Gingkrig har brutit ut och flera bombdad har skett mot
bostadshus. Manga civila skadas av bomberna och sjukvarden ber
om hjilp med transportskydd tor sjukvardsmateriel, som tdl del
bestar av narkotika vilken bedéms vara stéldbegarligt.

Tidsatgang: Del av dag, eller varannan dag. Notera att st6d kan ges

om nagon dag.

Infrastruktur UND om Karnkraftverket
planerat sabotage

UND siiger att lejda kriminella planerar att sabotera
g | kirnkraftverket. Polisen har inre bevakning av kirnkraftverket och
ber om hjilp med den yttre bevakningen.

Tidsatgang: Over tiden inom overskadlig framtid. Notera att st6d
maste ges snarast.

GFol



Inspel exempel

Skydd och Luftlandsittnng av | Hamnstad, Hamnen
sakerhet tientligt kompani —
Bevaka hamnen.

14 Fientligt mekaniserat kompani har luftlandsatts 1 omradet Fhygfalt ost.
Skydda Hamnen.

Tidsatgang: Tills hotet 4r borta. Notera att stéd maste ges snarast.

Fientlig Fieﬂtlig pﬁverkaﬂ Smastad

paverkan mot serverhall

Det bedéms troligt att ett cyberangrepp mot regionens serverhall 1
10 | Smastad kommer att ske. Serverhallen lagrar viktig data, sasom
patientjournaler fran sjukhusen. Polisen ber om hj%ilp med att bevaka

och skydda mot cyberangreppet.

Tidsatgang: Kan ske nir som helst.
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Diskussionerna

 A-mallen (TURVLUS)
— Tillganglighet
— UND
— ROrlighet
— Verkan
— Ledning
— Uthallighet
— Skydd
 D-mallen

— Bestar av fragestallningar som togs fram av den som var
analysansvarig (SEKRETESS)
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Avdomning av hantering av inspelen

 Matvariabler:
— Uthallighet

— Hur val HVs grunduppgift
har l0sts
Hur bra grund-

— Hur val inspelen har |0sts | |vepsifien barlosts

* Fysisk whiteboard-tavia
med magneter R




Sammanfattning av spelet

Koncept 1 (Grupp 1) Koncept 2 | Koncept 3

Scenario 1 Tillsammans:
Scenario presenterades.

Grunduppgiftens skyddsobjekt presenteras.
For varje grupp:

Gruppen utgangsgrupperar sin bataljon.

Facilitator kor 3st inspel.

Inspel hanteras av gruppen. Grupp 2 Grupp 3

Facilitator kor inspel 4.

Facilitator kor inspel 5.

Gruppen avdomer hantering av inspel.
Tillsammans:

Alla samlas och ronderar mellan grupperna.

Ytterligare fragor i storgrupp.

Scenario 2 -] - Grupp 2 Grupp 3

Scenario 3 -] - Grupp 2 Grupp 3

Test-scenario fanns men &ar ej presenterad har




e Tack for mig!
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