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Pilotkurs v.521
GK Krigsspel v.546

GK Krigsspel 2026
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GK Krigsspel
* Design av krigsspel
* Som spelledare,
genomfora eget krigsspel




 Kursens innehall

Krigsspelets historik, bakgrund och
anvandningsomrade.

Fokus for kursen ar krigsspelets design med
tyngdpunkt pa det praktiska genomforandet som
metod.

Anvandningsomrade for krigsspel avses framst militar
utbildning, planering, analys och genomforande av
taktik och operationer.

Kursens mal ar att deltagarna efter genomford
utbildning erhallit grundlagd fardighet att som
speldesigner kunna tillverka och med grundlagd
kompetens som spelledare leda krigsspeli egen
verksambhet.

Kursen bedoms aven kunna mota personers behov
med ansvar for analys i kris, beredskap och krig vid
svenska myndigheter. Exempel pa personer som
kursen riktar sig till ar larare vid militar skola,
stabsbefattning for genomforandeledning,
projektledare eller spelledare.

Foto: Alf Johansson/Forsvarsmakten.




Mandag (7h)
0730-1630

kl.0730-1130

Tillresa

kl.1230-1630
Uppstart

Malbild Intro
Historik

Tisdag (8h)

0800-1700
kl.0800-1130

Grunder design

funktioner

kl.1230-1600

Egen design

Bygger eget spel

kl.1600-1700

Egen fys

Onsdag (8h)

0800-1700
kl1.0800-1130

forts. design

bygger spel
kl.1230-1700
Provspelar

som
spelledare

Torsdag (10h)

0800-1900
kl1.0800-1130

Provspelar
som
spelledare

kl.1230-1600

forts spel

Middag/Kavaj

kl.1700-1900

Utvardering

kl.1200-1500

Hemresa




* Resultat efter utvardering
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* Major till oversergeant

. « Likert-skala




1. Jag anvander ofta krigsspel i min tjanst

Stammer inte alls
da jag aldrig anvander krigsspel

Stammer fullt ut
da jag helt tiden anvander mig av krigsspel

Stammer inte alls Stammer fullt ut
da jag aldrig spelar krigsspel da jag dagligen spelar krigsspel

8. Jag kommer efter kursen anvanda mig av krigsspel i nagon for @

Stammer inte alls Stamwer fullt ut
da jag inte behdver krigsspel i min verksamhet da jag inser mig ha fatt nyaWgojligheter




9. Jag anser efter genomférd GK Krigsspel, kunna designa ytterligare fungerande krigsspe

Stammer inte alls Stammeyfullt ut
da jag inte vet hur man designar ett krigsspel da jag nu kan designa ett fungerandeg

Stammer inte alls Stagfmer fullt ut
da jag fortfarande inte vet hur jag leder ett krigsspel da jag nu kan Ig€fia ett krigsspel



Sammanfattning
Grundkurs Krigsspel
Markstridsskolan
2025

Korta utb-pass utspridda under veckan.
Bra pedagogiskt uppligg, genomarbetade presentatione
Bra antal runt 10 for fordjupad handledning

Fardiga mallar/spelpjase

Praktiska moment, bra att tvinga” deltagarna att skapa en regel, en odds-tabell
b4

Forevisningsspel 1 borjan av kursen, skapar dven en liten team-building.
[

-

Fragor till ldsanvisningarna,

Kvillstjanster (frivilliga?

Deltagarna kan skicka in sina idéer innan kurs for att fa lasanvisningar, feedback och tips
Kvillspass med konstruktion av spel, komma lidngre in i ett spelmoment,
For lite tid att skapa krigsspelet,

For kort tid mellan lektionerna, upplevdes som upphackat|
Mer tid till att utveckla eget spel for att kunna dra mer slutsatser

Syfte med lektionen bor klaras ut

Ligge till hur man for krigsspelet till en taktikdiskussion|

Foto: Alf Johansson/Forsvarsmakten.
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