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Agenda

« Vad betyder spel for civila myndigheter?
« Vad ar lamplig speldesign?
« Interaktion - Hur vi aterspeglar vi civila

myndigheters uppgifter och utmaningar |
ett spel?

« Exempel pa spelmekaniker
« Erfarenheter och tips
« Rekommendationer

BFol



e
Vad betyder (krigs)spel for civila

myndigheter?
“Vad ar spel? Ar det en 6vning?”

Wargames cover a broad spectrum:

Seminar (o) Matrix wa” jaming &a Free O Computer-
wargaming “Matrix g7 es demand LGE R assisted
Open-ended b at plr ers provide several A traditional wargaming
argument-based disc st ¥ 4c arguments for the wargame, in which . sed simulations,
between experts, to e su cess of a proposed action.. adjudication is conducted us hig etailed, with
opinions and ju 7, 1se characteristics stimulate by an expert umpire ass\ ssments of probability
with causal interactivity anc 1 a-thinking creativity and novel deriv d data
an adversarial cor r tcomes from the narrative
/ generated in the game. Matrix
games rely on an experienced
facilitator. ."

Creativity Rig our
Original 1 yought Analytical preci: ion

Course of action J-> Rigid Krier sspiel
o

wargaming As with a Frne
“[A] systematic me! Kriegsspie', bu
g a plan to visualise adjudicon throu
application of a range of structured 1 and flow of an rules - ather than expert
creative and cal thinking operation ampaign” used in Ji.gement
techniques to assist the end user military planning
make a better informed decision
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Bild: Jane’s Intelligence Review on matrix gaming, 24/08/2018



Vad hindrar forflyttningen mot mer analytiska
spel?

Det finns forhallandevis
manga som har
kompetens att leda
strukturerade
diskussioner.

Mangden manniskor

"l

What | do have are a very

som OCkSé kan particular set of skills
modellera verkligheten Bild: Taken, EuropaCorp, 2008
till ett spel ar farre.
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Vilket behov har civila myndigheter av spel?

« Civila myndigheter har
abstrakta och komplexa
problem (beroenden) som ar
svara att extrahera till
formageutveckling.

« Behov av att konkretisera .
atgarder/beslut/investeringar. s shuterstock

« Behov av “safe to fall
environment”.
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Speldesign — vilken typ av spel skapar varden for civila

myndigheters planering? :

« Kartspel?

« Process-spel?

* Hur arbetar och styrs
myndigheten?

« Vilka uppgifter har myndigheten?
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Realism vs modellering

Onskan om att f& med en
hog grad av realism och
komplexa samband for att
Oka relevans i spelet.

Maste vagas mot att ju fler
delar som modelleras |
spelet desto fler potentiella
felslut byggs in.

Bild: Andy Harris, Boardgamegeek




Interaktion — Ett exempel hur vi kan aterspegla civila
myndigheters uppgifter och utmaningar i ett spel?

. Forslag pa investeringar ] | i g : 38

.
6. Konsekvenser
5. Funktionalitet
4
3

. Kostnad

. Atgarder

2. Beroenden/uppdrag/uppgifter

1. Handelser




Spelmekaniker — vilka spelmekaniker svara pa civila myndigheters

behov?
Konsekvenser
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Kvalitetssakra handelser/scenario
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Erfarenheter och tips

FOrberedelser

Failure to prepare

10Y

FOrberberedelsedag.
Referensgrupp (provspel) med

uppdragsgivaren. Peparing fo il
Skapa en spelorganisation, delegera el
och skapa handlingsfrihet.
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Erfarenheter och tips

Genomforande

« Skapa en kanslomassig anknytning till
scenariot.

« Fortydliga och formedla att spelet ar en
“safe to fail” miljo.

« Som spelledare, krav konkretiseringar.
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Rekommendationer

« Oka marknadsforing av spel som en
analytisk planeringsmetod for civila
myndigheter.

« Designa spel tillsammans med civila
uppdragsgivare.
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christoffer.kramer@foi.se
magnus.stenberg@foi.se
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